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Tulevaisuudenkuvia tietotekniikasta ja -yhteiskunnasta

Tietotekniikka kehittyy

N&in vanhan vuosituhannen viimemetreill& g attelin koettaa luoda hieman vilkaisua eteenpéin tulevaan.
Tulevaahan on hankala ennustaa, kuten IBM:n entinen toimitusjohtaja sanoi aikoinaan arvellessaan, etta viisi
tietokonetta tulee olemaan tarpeeksi kattamaan koko maailman tietojenkasittelytarpeen... Nykypdaivéa kertoo
k&yneen hieman toisin, mutta koetan nyt kuitenkin pohdiskella muutamia visioita ja niiden mahdollisuuksia.

Ennustaaksemme tulevaisuutta, meidan taytyy tuntea historiamme, muistelisin jonkun sanoneen. Hyvinkin
totta, ainakin mita Pasi Koikkalaisen l&hestymistavasta Jyvaskylan Y liopiston tietotekniikka ja tulevaisuus -
kurssin luentokalvoista voi paétella. Han osoittaa, etta ainakin tietotekniikassa on suurten teorioiden
siirtymisessa kayttoon ollut n. 10 vuoden kehitysperiodi, ja ennustaakin télta pohjalta seuraavan kymmenen
vuoden suuria uutuuksia tdmén hetken kehitys- ja tutkimustyon perusteella. Koikkalaisen mukaan suurta
kehitysta tulis tapahtumaan etenkin tekodlysovellusten alueella, miké sisaltda kaikkea kuvan- ja
puheentunnistuksesta oppiviin jarjestelmiin ja kehittyneempiin kéyttoliittymiin. Liséksi hédn nostaa esille,
teknisten tehojen 60% vuosittaisen kehityksen lisaksi, langattoman tietoliikenteen méaran huiman kasvun, seka
ihmisen ja koneen valisen kommunikoinnin luonteen kehittymisen mm. uusia valineita soveltamalla

Taméa kaikki tuntuu minusta paitst mahdolliselta, myds melko todenndkoiseltd. Apuna minulla on, paitsi pitka
higtoria alalla, myos laheinen kosketus tietojenkasittelyyn ao. laitoksen opiskelijanajatuntiopettaana, joten

kannykkabuumi on menossa ja langattomat kotiverkot, sisaltéen kodinkoneiden integroimisen tietotekniikkaan,
odottaa kulman takana mm. uuden Windowsin muodossa.

Alati kasvavat tiedonsiirto-, -késittely- ja -tallennuskapasiteetit tullevat mahdollistamaan piankin &nen ja
elavan kuvan valittamisen vaikkapa kannykaan, sek& nopeammat kaapeliyhteydet tuovat videopankit ja nettitv:t
ja-radiot koteihin; tasta esimerkkina vaikkapa Soneran hetki sitten avattu kotimaisen musiikin videojukeboksi
(osoitteessa http://jukebox.live.soneragroup.com/jukebox/kaista/j-box.html). Tosin liikkuvan kuvan osalta
kestanee viela joitakin vuosia ennenkuin verkkol&hetysten laatu saadaan tavallista televisiokatsojaa
tyydyttavdan muotoon.

Y hteenvetona tietotekniikan kehityksesta voisin arvella, ettd kapasiteetit ja tehot tulevat kasvamaan edelleen
padtahuimaavaa vauhtiaan, mahdollistaen yha uusien sovellusten tulon utopioista kéytannon piiriin.
Ohjelmistopuolella lagja kayttgjdpohja tullaan toivottavasti huomioonottamaan enemman mm. sovellusten
ulkomuotoon ja hel ppokayttoisyyteen huomiota kiinnittamall 4, ja téssa tulee varmasti olemaan apua tekodyn
tulevista saavutuksista. Uusi tekniikka ja uudet ohjelmistot tulevat mahdollistamaan taas yha uusia siséltoja ja
kayttotapoja, joita emme valttamétta vield osaa gjatellakaan. Mietinpa vain kuinka kauan tietotekniikan
tulevaisuudenviehétys jaksaa vetda ihmisia mukanaan ostamaan ja opettelemaan kokoajan uutta, vai
rauhoittuuko kysynta jossain vaiheessa?


http://jukebox.live.soneragroup.com/jukebox/kaista/j-box.html).

Tietoyhteiskunta tulee

Siirrytaénpa sitten pohdiskelemaan asian yhteiskunnallisia puolia eréiden alan asiantuntijoiden suusta
syyskuussa jarjestetysta Tietoyhteiskunnan tulevaisuus -seminaarista. Puhujat, joista tdhén valitsin aineistoks
Pekka Himasen, Risto Siilasmaan ja Linus Torvaldsin, pitivét ensin aiheesta pienet alustukset omista
nékokulmistaan, ja sen jalkeen tilaisuutta jatkettiin viel paneelikeskustelulla. Tilanteeseen sopien verestin
muistiani tapahtumasta katsomalla sité uudelleen yliopiston multimediapal velimelta verkon yli.

Minusta oli ehk& hiemankin hdmmastyttavaa, etta kaikki kolme toivat omissa puheenvuoroissaan erityisesti
esille aspektin, ettatyon ei tulisi olla‘pakollista, kurjaa eika eldman eléamista ‘vain vapaa-ajan eteen’, vaan
puhujat perdankuuluttivat tydssa viihtymista ja tydn mielenkiintoisuutta, haastavuutta ja palkitsevuutta.
Tamahan on paits yrityksille pitkan paélle kannattavaa, etenkin tyontekijan eldmanlaatuun suuresti vaikuttava
asia- ihminen kun viettda tyon parissa melkein toiseksi suurimman osan elamastadan nukkumisen jalkeen.

Liséks tyokulttuurin muuttuminen vaikuttaa korostaa téta aspektia entisestaan; tietotyon lisééntyminen liséa
erilaisen alvotydn méaarda perinteisen ‘aivottoman’ tyon sijaan, jolloin el enda olekaan mahdollista olla
tyontekijana vain kellokortin laskemien saavutusten mukaan, vaan tyon tarkedmmaksi kriteeriksi nousee oikea
tuottavuus - vanhasta asiantilasta mainiona esimerkkind Pekka Himasen toteamus intialaisista
kadunlakaisijoista (kohdassa 0:30:40), joiden tehtévana el niink&an ole saada katua puhtaaksi kuin oleskella
moitteettomasti kadunlakaisijan ominaisuudessa. Tietotyokulttuurissatama e niinkddn endan mahdollistu, vaan
kahvittelun ja passiivisen tyonteon sijaan tyotekija joutuu aktiivisesti paneutumaan puuhaansa ja usein myos
itse huolehtimaan tyon etenemisesta. Tall6in tyon mielekkyys korostuu entisestdan térkedna osana tyontekoa.

Taméa on varmasti yksi huomion arvoinen asia tulevaisuudessa, vaikkakaan ei teknisesti esseen otsikkoon
liittyvé; palkkojen ollessa alalla toistaiseksi korkealla, monet tekevét litkaa/ epatyydyttévaa tyéta mm. rahan
gaminajasiis vaarista lahtokohdista niill& seurauksilla ettd joko ayavét pysahtya gjattelemaan gjoissa tal
gjavat itsensa loppuun tavallatai toisella. Allekirjoittaneeltakin 10ytyy omakohtaisia kokemuksia taysi péivaisen
sivummalle ja keskittya viela pariks vuodeksi opiskeluun - ilman téta puolentoista viikon takaista paatosta
todenndkdisesti tamakaan essee el olisi ikina valmistunut (tai ainakaan ajoissa)...

Tyo6ssa viihtymisen ohella puhujat nostivat tarkedks aspektiks viihteen. Torvaldsin muotoilemien Linuksen
lakien (1:39:30) mukaan ihmisen perusmotivaatiot ovat hengissé séilyminen, sosiaaliset yhteydet ja viihde.
Hanen mukaansa, kun kaks ensimmadisté on saavutettu, ihmisten ponnistukset kohdistuvat kohti kolmatta,
viihdettd, mika tassi yhteydessa tarkoittaa kaikenlaista suorittgjaansa palkitsevaa toimintaa, niin urheiluaja
soittamista kuin elokuvien katsomistakin. Tietotekniikan voidaan nyt katsoa olevan vaiheessa kaksi; elamén
turvaamiseks on asioita jo paljon tehty, ja sosiaaliset yhteydet kuten kommunikointi (matkapuhelimilla) ovat
nyt juuri kuumimmillaan kasvamassa, mutta tulevaisuudessa Torvalds ndkee painopisteen siirtyvén viihteen
puolelle. Samaan huomioon voidaan mielestani paétya myos loogisesti perustellen; ihmisten vapaa-aika
senkuin lisdantyy kehityksen edetessa jatydaikojen lyhentyesss, ja ndin tarve gjan tayttamiseksi muilla
aineksilla vain kasvaa, luoden uusia suuria markkinoitatalla alalaniin perinteisille kuin tietoteknisillekin
ratkaisuille.

Palaan tassa valissa viela hetkeksi tietotekniikan kehitykseen pelien osalta, silla mielestani se on yksi naista
alueista joissa muutos tulee |dhivuosina olemaan selkedsti havaittavissa. Toistaiseks tietokone- / konsolipelit
ovat pdaosin tietyssa koneessa yksin tai muutaman fyysisesti lasnéolevan pelagjan kanssa pelattavia
rakennelmia, mutta suunta verkon avulla pelagjia toisiinsa yhdistavista peleista on jo ndkyvissa ja uskoisin sen
olevan yksi |dhitulevaisuuden suurista hiteistd; se kun nostaa peliviihteen entisestéén korkeammalle tasolle - nyt
kun se toteuttaa my0s sosiaalista kanssakaymista, kun voit vaikkapa seikkailla keskigjalla tuhansien muiden
(ihmis)pelagjien joukossa. Toisaalta tdmé sama kehitys tullee tapahtumaan myos pelimaailman ulkopuolisessa



tietotekniikassa, mutta suurella liikevaihdollaan peliteollisuus on varmaankin yksi muutoksen vetureista, enké
ihmettelisi vaikka pelikonsoleista muotoutuisi tulevaisuudessa oma ‘yleiskoneensa® monine sovelluksineen
(kuten vaikkapa kuvapuhelin), sijoittuen jonnekin television jatietokoneen valimaastoon.

Palatakseni viela takaisin seminaarin satoon, professori Jukka Paakki n&ki yritysmaailman tietoyhteiskunnan
eteenpdin vievana voimana jatuotteiden lanseeraajana, kun puolestaan Linus Torvalds uskoi pddtantavallan
olevan loppujen lopuks ihmisillg, jotkajattéesséan huonot ja tarpeettomat tuotteet oman onnensa nojaan itse
asiassa danestavét jaloillaan haluamastaan kehityksen suunnasta. Tassakin tilanteessa tunnen itse
kotoisammaksi yhtya Torvaldsin mielipiteeseen, silla vaikka yritysmaailma osaltaan saneleekin vaihtoehdot,
niin lopultaihmiset ovat ne p&éttgét, jotka joko ostavat tai eivét.

Viimeisena lainaisin t&han loppuun kulttuuriministeri Suvi-Anne Siimestg, joka Soneran TeleAkatemiassa
peraénkuuluttaa Risto Nevalaisen ehdottamaa “ tietoyhteiskunnan massiivista jalkauttamista’, eli testaamista
tasa-arvon ja vaikutusmahdollisuuksien lisd8mista seka mystiikan poistamista koko kasitteen ylta, jaliikkuu
ndin mielestani oikeillajaljilla - ei tietoyhteiskuntaa eika tietotekniikkaa niiden itsensa takia, vaan yhteisten
arvojen ja padmaarien edistamiseksi.
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